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קלאס – אוסף פעילויות

גננת/ מורה יקרה

חוברת זו נועדה לתת לך רעיונות להפעלת המשחק.

בחוברת נושאים שונים הקשורים למושג המספר כפי שהוא מופיע בתוכנית הלימודית המוצעת ע"י משרד החינוך.

המשחק נועד לילדים בגילאי 3 – 7( ילדים הלומדים בחט"צ.) 

 כל גננת/ מורה יכולה לבחור את  הפעילויות המתאימות לילדי כתתה. 

 הנושאים הם: מנייה,מנייה לאחור, יחסי גודל, התאמה חד חד ערכית- השוואת קבוצות, מספרים סודרים, זיהוי  ויצוג ספרות, פעולות חיבור חיסור וכפל.

תנאים מקדימים: כדאי שהילד ידע לספור לפחות עד 10. ידע למנות חפצים, יזהה מספרים מ- 0-9

 בברכה

 אילנה ברקוביץ

מדריכה לטיפוח חשיבה מתמטית מדעית בגיל הרך
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קלאס

מתוך אתרים באינטרנט

"כיצד משחקים קלאס? ובכן, למשחק זה ישנם נוסחים רבים, 

עם דיאגרמות שונות וכמות מספרים מגוונת, כיד הדמיון הטובה.
קלאס נוסח פשוט 
מטילים אבן למשבצת ראשונה, אם האבן נכנסה לתוך המשבצת ולא נגעה בגבולתיה הרי שהזריקה כשרה. 
כעת יש לדלג על כל המשבצות ברגל אחת ובאותן מקומות בהן יש שתי משבצות זו לצד זו - 
לקפץ בשתי רגלים.
אחרי כן, יש לחזור ולאסוף את האבן ולשוב לנקודת ההתחלה. 
בשלב שני, מטילים האבן למשבצת הבאה (שמצויר בה מס' 2) וחוזרים על הקפיצות, 

וכן הלאה.מי שמסיים להטיל אבן לכל המשבצות (שבע במספר-  בציור שלי) מנצח
הווריאציות במישחק הקלאס הן רבות ומגוונות: קפיצות ברגל אחת, בשתי רגליים או במשולב, לכיוון אחד בלבד או הלוך וחזור, ניתור אל מעבר לסימונים המקווקווים ועוד. אפשר לקפוץ בהתאם להוראות כגון "רק רגל ימין", "רק ארץ" וכד'. אפשר גם לשלב את הקפיצות עם דחיפת אבן למשבצת הבאה בעת הניתור.

טעות פירושה דריכה על קווי הסימון בזמן הניתורים, קפיצה בשתי רגליים במקום ברגל אחת וההיפך, או בלבול בסדר הקפיצות ובסדר המעברים. טעות גוררת מעבר לסוף התור."

את המשחק הנ"ל ניתן לסדר  כמשחק קלאס ולשחק בו כקלאס רגיל .

ספירה ומנייה

למה כובע

המטרה: לשים את הכובע על ראש הפרצוף.
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 עזרים:ספרות מסודרות בקלאס, קובייה, חיצים,כובע.

מטרות מתמטיות: זיהוי ספרות, עלייה וירידה בתוך רצף המספרים
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מסדרים את המשחק כקלאס אך מוסיפים חיצים ( לדוגמא:חץ ממספר 3 ל-2, מ- 5 ל- 3, מ- 5 ל-7, מ-8 ל- ל5. 
ילד זורק את הקוביה ,חברו הולך על  המספרים
ופועל עפ"י החיצים  כדי להגיע ולשים את הכובע –הגיע- זכה בנקודה ומתחלפים.

זוגי ואי זוגי
הספרות מסודרות כקלאס. מותר לדרוך רק על מספרים זוגיים ולחזור על אי זוגי ולהיפך.
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פעילות על הרצף

סידור המספרים ברצף אחד אחר השני מ- 0-9 הפרצוף יהיה 10. 
 מהלך המשחק: 
1. ילד הולך על המספרים ואומר בקול את המספרים . הגיע ל- 10 – חוזר בחזרה עד 0.
2. כנ"ל על רגל אחת, בקפיצות של רגליים צמודות, סיקול, קפיצות צפרדע וכו (ניתן לעשות זאת כפעולת יציאה לחצר או כמשחק חופשי ב
דובון מטייל על רצף המספרים
עזרים:

1. דובוני משחק ( כל ילד מקבל דובון בצבע אחר)
סידור המספרים ברצף אחד אחר השני מ- 0-9 הפרצוף יהיה 10. 
המטרה: הכרת הרצף, זיהוי ספרות, זוגי ואי זוגי
מהלך המשחק: 

ילד נותן הוראות לילד אחר. 

לדוגמא: שים את הדובון על מספר 6. 

שים את הדובון על מספר קטן מ-6.

 שים את הדובון על מספר גדול מ- 8

 שים את הדובון אחרי מספר 5

שים את הדובון על מספר זוגי, זוגי קטן מ-8, מספר שהוא כמו הגיל שלך. וכן הלאה.........

גיוון: לכל ילדי הגן

כמות גדולה של דובונים.

דובונים זוגיים- שימו את הדובונים רק על מספרים זוגיים. 

שימו את הדובונים רק על מספרים אי זוגיים.

קדימה ,אחורה..

המטרה: המחשת מושג ספירה ומנייה לאחור.

             פיתוח יכולת הליכה לאחור.

עזרים: על הרצפה פזורות הספרות בתוך המשטחים ברצף מ- 1-10.

1. מזמינים ילד שילך על הספרות לפי הרצף ( הוא יכול לבחור את צורת ההליכה) ועליו לומר על איזו ספרה הוא דורך.
2. הגיע ל- 10. הוא איננו מסתובב, הוא  הולך לאחור כשגבו כלפי ספרה מספר 1.
3. כשהגיע ל-0, הוא בוחר עוד ילד. 
4. שניהם מסתדרים בטור בוחרים סוג הליכה והולכים אחד אחרי השני . בסיום אחד מהם מגיע ל- 10 והשני ל- 9. 
5. לא מסתובבים. עליהם ללכת לאחור כאשר כל אחד מהם מתחיל את הספירה לאחור ממספר שונה.
6. וכך ממשיכים עם ילד שלישי.
משחק הגורם לצחוק רב .

המספרים התבלבלו

 מטרות מתמטיות: ידיעת סדר המספרים , זיהוי ושיום.

עזרים: ספרות שפורקו מהמסגרת

1. לשים את הספרות על הרצפה אחד אחרי השני (בשורה) אך לא ברצף הנכון. ככל שהילדים גדולים יותר ניתן לשים את הספרות בתפזורת ואף בעיגול.  (חשוב שהרצף יהיה מבולבל)
2. לומר לילדים: " הספרות נפלו מהמסגרת , כדאי לסדר אותם ברצף הנכון"

מי חסר בשורה?

המטרות המתמטיות: ידעת רצף המספרים , זיהוי ושיום.

הכנה: סידור המספרים בשורה , אך הפעם להחסיר ספרה. אחת או שתיים. על הילד לגלות מי חסר.

מי נמצא מאחורי גבי?
 המטרות המתמטיות:ידיעת שמות הספרות. ידעת רצף  הספרות.
 עזרים:ספרות מפורקות מהמסגרת.
 להוסיף לכל מספר חוט כך שניתן לתלות אותו על גב הילדים.

1. הגננת תולה ספרה על גב הילד. הילד איננו יודע איזה ספרה נמצאת על גבו.
2. הילדים נותנים לו רמזים: הוא מספר קטן מ..., גדול מ... זוגי, יש לו צורה..., הוא מתחיל ב...,  וכו....
3. על הילד לגלות איזה ספרה נמצאת מאחורי גבו.
פאזל- למי שייכים המספרים

עזרים:המספרים ומסגרת

 המטרה: לחבר את הספרות למסגרות.

 כדי לסדר מחדש את המספרים במקומם במסגרת על הילד להתאים את צורת המספר למיקום  הפנוי . ( מתאים לגילאי 3).

בית המספרים

עזרים: ספרות עם המסגרת פזורות על הרצפה במרחק גדול אחד מהשני כל ספרה היא "בית".

המטרה להגיע ל"בית". אסור להגיע פעמיים לאותו "בית."
1.הגננת מזמינה קבוצת ילדים עפ"י כמות הספרות  הפזורות על הרצפה-  "הבתים". (לא חייבים לפזר את כולם)
2. לקול השמעת מוסיקה הילדים מסתובבים "נוסעים" בין ה"בתים". 

3. כאשר המוסיקה נעצרת כל ילד חייב לתפוס  "בית".

4,לשאול: " באיזה מספר בית אתה גר"? לקחת  מידגם.

5.שוב מוסיקה וכשהיא נעצרת על הילד לתפוס בית אחר. ככל שהמשחק מתקדם הקושי עולה.

6.הילדים היושבים מסביב צריכים לשים לב האם ילד לא נכנס פעמיים לאותו בית. 

7. במידה ונכנס פעם שנייה לאותו בית,משהו יכול להזמינו להתארח. אבל אסור לו להתארח בבית שהוא היה בו לבד.

קו אל מספר

עזרים: ספרות מ- 1-9, חבל/ גיר צבעוני
לפזר את הספרות על הרצפה

הוראה: מתחו קו מ-1-9 בעזרת החבל/ גיר צבעוני.

איזו צורה קבלתם?

פלונטר

המטרות: זיהוי ספרות, ימין ,שמאל.

עזרים: לשים על הרצפה את  המספרים  עם המסגרת במפוזר אך  לא במרחקים גדולים יותר מגודל ילד.

 המשחק כמו משחק פלונטר. לדוגמא: " שים יד על מספר 2, שים יד שניה על מספר 5 , ראש על מספר 1, וכו...."
לילדי גן חובה וילדי חט"צ

זרוק רחוק 

עזרים:דיסקיות ממשחק הקלאס (5)
המטרה: השוואה,זריקה לרוחק. 

מהלך המשחק:

עומדים  צמוד לספרה 0 וזורקים את הדיסקיות 
על רצף המספרים. לאיזה מספר הגענו?
ניתן לרשום תוצאות. מנצח מי שקלע רחוק יותר.
	שם
	שם
	שם
	שם

	
	
	
	

	
	
	
	


קלע לסל.

עזרים: לסדר את המספרים ברצף אחד אחרי השני לאורך, לשים חישוקים קטנים או דליים על שניים מהמספרים. ככל שהילדים צעירים יותר כדאי לשים את הדליים על ספרות נמוכות.

מספר המשתתפים: 2-3 ילדים

ציוד: 5 כדורים או 5 דיסקיות של המשחק, חישוקים קטנים, או דליים. 


המטרה: חיבור , כפל, תאום עין יד, קליעה

1. על הספרות ניתן להעמיד דליים או חישוקים קטנים.
2. ילד עומד סמוך למספר אחד ומטיל את הכדור/ חישוק מהקלאס לתוך אחד הדליים.
3. המטרה להצליח לקלוע את כל הכדורים/ חישוקים.
4. לסיכום:  מסכמים כמה נקודות  קלע הילד ורושמים על דף. לדוגמא: אם קלע שני כדורים/ חישוקים לדלי העומד על מספר 2 , ניתן לעשות חישוב 2+2, או 2X2.
	שם 
	שם

	1.           3+3=6
	1.         3+2+0+4=9

	2.
	2.

	3.
	3.

	4.
	4.


5. בכל סבב מסמנים מי קלע יותר נקודות.
לגילאים הצעירים:לקלוע לדליים את הכדורים/ חישוקים. למנות כמה קלעו.
קפיצה ל"רוחק"
עזרים: רצף מספרים
המטרה: מדידות

מהלך המשחק:

1.לשים את רצף המספרים בחצר על חול הגן. 

2.לסמן קו לתחילת הקפיצה.

3.ילד רץ וקופץ למרחק.  מסמנים את מקום דריכת הקרסול. 



רץ רץ רצף 

המטרה: זיהוי ושיום ספרות

 עזרים:רצף מספרים מ- 1-9 מונח על הרצפה.

          כרטיסיות מספר לפי כמות ילדי הגן מ- 1-9. 

           מוסיקה

הערה: בגילאים צעירים כדאי לשחק עד 5.

מהלך המשחק:

1. רצף המספרים מונח על הרצפה.

2. מחלקים לילדי הגן כרטיסיות מספר. (בתחילת השנה לפי סדר המספרים, ולאחר שיודעים את  הרצף, ניתן לערבב את הסדר)
 כרוז מכריז על ספרה בקול רם. הילד שיש לו את הספרה, קם ומניח על הרצף וחוזר למקומו. (זה צריך להיעשות בזריזות)
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גדול מ.. קטן מ...

 עזרים: סימני גדול וקטן < >, שטיחי מספרים.

 המטרה: גדול מ.. קטן מ..

הפעילות:

1. על הרצפה מניחים שני מספרים על הילד להניח את הסימן הנכון ביניהם.   2<5
נשמח לקבל רעיונות נוספים מכם ונעלה אותם באתר יסוד:

כתובת האתר www.yesod.co.il
דוא"ל : yesod@yesod.co.il
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קלאס מדריך אילנה ברקוביץ- מדריכה לטיפוח חשיבה מתמטית מדעית בגיל הרך

