פעילויות על לוח המאה בעזרת פאונים

עזרים: 

2 פאונים גדולים בעלי 10 פאות כל אחד

32 מסגרות ב 4 צבעים

32 דסקיות ב 4 צבעים   
כללי:

המשחקים מיועדים ל 2 עד 8 משתתפים.  רצוי לחלקם ל4 קבוצות כאשר כל קבוצה מקבלת 8 מסגרות ודסקיות בצבע שונה.

את המשחקים חילקנו לשתי רמות רמה א (לכיתות א-ג), רמה ב (לכיתות ג-ו) המשחקים המשוחקים והנלמדים הם: משחקי תחרות, זכרון,תרגול ארבע פעולות חשבון בצורה חוויתית,ועוד. 
 רמה א

 4 משתתפים או 8 שני משתתפים בכל קבוצה,כל קבוצה מחזיקה בידה 8     מסגרות ודסקיות צבעוניות,2 הפאונים משמשים את כולם לפי הצורך.
 1.כל קבוצה בתורה זורקת את שני הפאונים וצריכה להניח 2 מסגרות בהתאם למה שמורים הפאונים.  לדוגמא: הפאונים מורים על 2 ו8,על הקבוצה להניח מסגרות על 2 ו8.

2.כל קבוצה בתורה זורקת את שני הפאונים וצריכה להניח כמה שיותר מסגרות על מה שמורים הפאונים. לדוגמא 9 ו3 .ניתן להניח מסגרות על 3 ו9 על המספר 39 או על 93 בקיצור על כל מספר שיש בו 3 ו9.

3.כל קבוצה בתורה זורקת את שני הפאונים וצריכה להניח מסגרת על תוצאה של תרגיל חשבוני(חיבור וחיסור) שמורים הפאונים.
לדוגמא:הפאונים מורים על המספרים -  4 ו5 נציג הקבוצה אומר בקול 4 ועוד 5 שווה 9 ומניח מסגרת על   התוצאה

4. משחק זיכרון מוגבל לזמן של דקה. כל קבוצה בתורה מכסה 8 מספרים על לוח המאה הרצפתי עם דסקיות. על הקבוצה המתחרה לומר בקול איזה מספרים כוסו.

5. כל קבוצה בתורה זורקת את שני הפאונים פעמיים ברציפות.
לדוגמא: בפעם הראשונה שני הפאונים מורים על 6 ו0 ובפעם השנייה הפאונים מורים על 7 ו1. על הקבוצה לחבר תרגיל חשבוני(חיבור וחיסור) בהתאם למה שמורים הפאונים לדוגמא:6+17 =23

כל הפעילות הנעשית צריכה להאמר בקול רם בנוסף להנחת הדסקיות.
6. כל קבוצה בתורה זורקת את שני הפאונים פעמיים ברציפות.
לדוגמא: בפעם הראשונה שני הפאונים מורים על 9 ו5 ובפעם השנייה הפאונים מורים על 3 ו3 על הקבוצה לחבר את מרב התרגילים (חיבור חיסור) על פי מה שמורים הפאונים.59+33=92 ,9-5=4 ,3-3=0

  9+5=14 ועוד ועוד.(בתרגיל זה יש כ25 תרגילים שונים.)
7. משחק מזל - כל קבוצה בתורה זורקת את שני הפאונים. אם שני הפאונים מורים על מספרים זוגיים הקבוצה מקבלת נקודה. אם לא - הקבוצה אינה מקבלת נקודות. (כמובן שאפשר להחליט על מספרים אי זוגיים)

 8. כל קבוצה בתורה מניחה מסגרת על מספר דו ספרתי . (לדוגמא:66)
עכשיו זורקים פאון אחד או שניים מחסירים מן המספר שנבחר ומניחים מסגרת על התוצאה הנכונה. בהמשך לדוגמא: אם הפאון מורה על 9 מניחים מסגרת על התוצאה 55. אם סכום שני הפאונים מורה על 22 מחסירים 66-22 =44 מניחים מסגרת על התוצאה הנכונה 44. (כמובן שאפשר לבצע תרגלי חיבור)

 9. כל קבוצה בתורה מניחה שתי מסגרות על שני מספרים נניח על 51ו 99.  על הקבוצה המתחרה להניח מסגרת על ההפרש 48 . אם פתרו נכון הקבוצה מקבלת נקודה.

10.תרגילי זריזות וידע - כל קבוצה בתורה מציגה תרגיל חשבוני לקבוצה המתחרה. המתחרה צריכה לפתור את התרגיל תוך 10 או 20 שניות(תלוי ברמת הקושי)לדוגמא:29+8+5 על הקבוצה המתחרה להניח בזמן הנקוב מסגרת על המספר 42 .

                                 רמה ב'( לילדי כיתות ג-ו)
 4 משתתפים או 8 משתתפים בכל קבוצה. כל קבוצה מחזיקה בידה 8 מסגרות,

 ודסקיות צבעוניות סה"כ 4 צבעים שונים 2 הפאונים והשטיח משמשים את

 כולם לפי הצורך.

1.כל קבוצה בתורה זורקת 2 פאונים אומרת בקול תרגיל חשבוני ומניחה

  מסגרת צבעונית על התוצאה הנכונה. דוגמא:פאון אחד מורה על 6 ופאון שני 

 מורה על 8  8X6=48  אומרים בקול ומניחים מסגרת צבעונית על התוצאה

 הנכונה.קבוצה שפתרה נכון מקבלת נקודה.

2.כל קבוצה בתורה זורקת 2 פאונים, אומרת בקול את כל תרגילי החשבון
הקשורים ל2 המספרים ומניחה מסגרות על התוצאה. המנצחת היא הקבוצה שמצאה הכי הרבה תרגילים 
לדוגמא:שני הפאונים מורים על 4 ו9 . האפשרויות:9+4=13 ,94, 49, 9-4=5 ,9:4 =2 ושארית 1 

3. תרגיל זריזות וידע בחילוק. -  מקציבים זמן (נניח 20 שניות). כל קבוצה בתורה מניחה מסגרת על מספר דו ספרתי מעל 50. הקבוצה המתחרה צריכה לזרוק פאון בודד ולחלק במספר שיצא. לדוגמא: מסגרת על 80 הפאון הבודד מורה על 5 יש להניח תוך 20 שניות מסגרת על התוצאה 16 הקבוצה שפתרה נכון מקבלת נקודה.(במידה והתוצאה עם שארית יש להניח מסגרת על התוצאה ודסקיות על המספרים הנותרים.

4. תרגיל זריזות וידע בכפל. מקציבים זמן (נניח 20 שניות).כל קבוצה בתורה

   מניחה 2 מסגרות על שני מספרים שונים. עליה לוודא שיש תוצאה על לוח 

  המאה(במידה ויש טעות מורידים להם נקודה)הקבוצה המתחרה צריכה להניח

 מסגרת על התוצאה הנכונה לדוגמא מניחים מסגרות על 19 ועל 4 הקבוצה

 השנייה צריכה להניח מסגרת על 76 ב20 שניות במידה ופתרה מקבלת נקודה.

5.משחק מזל- כל קבוצה בתורה זורקת שני פאונים. על הקבוצה לומר מראש

   האם שתי הספרות על הפאונים מעל 50 או מתחת ל50 או הספרות שתצאנה

   בזריקה תהיינה מספרים זוגיים או אי זוגיים. הקבוצה שצדקה מקבלת נקודה.

6.כל קבוצה בתורה זורקת פעמיים את שני הפאונים. קבוצה שמצאה ופתרה את מרב תרגילי השרשרת היא המנצחת. לדוגמא: הפאונים מורים בזריקה הראשונה: 8 ו4   ובזריקה השנייה: 2 ו 0. תרגילי השרשרת האפשריים (8X4)+(2+0)=34, (8:2)-(2-0)=2    וכו'. הקבוצה שמצאה ופתרה את מרב תרגילי השרשרת מקבלת נקודה, או כשמדובר על שתי קבוצות בלבד – נקודה עבור כל תרגיל. 
7. פירוק מספר לגורמים: כל קבוצה בתורה זורקת שני פאונים, עליה לומר בקול מהו המספר הדו ספרתי שנוצר, ולהניח דסקית על כל הגורמים של המספר ללא שארית. לדוגמא:שני הפאונים מורים על 75 על חברי הקבוצה להניח דסקיות על 1,3,5,15,25, הקבוצה שמצאה את מרב הפתרונות ניצחה ומקבלת נקודה.

8.כל קבוצה בתורה זורקת שני פאונים. עליה לומר בקול מהו המספר הדו ספרתי שנוצר, ולהניח דסקית על כל המכפלות של אותו מספר לדוגמא: אם הפאונים מורים על 12 על חברי הקבוצה להניח דסקיות על 24,36,48,60,72,84,96. הקבוצה שמצאה את מרב הפתרונות מנצחת ומקבלת נקודה. ניתן לשחק בדרגת קושי קלה יותר עם פאון אחד, או לבחור במספר הדו ספרתי הנמוך ביותר שעליו מראים שני הפאונים. 
